Unitatea scolara Liceul Traian Vuia
Disciplina: Informatica

Programa examen de diferente disciplina Informatica — Clasa a IXa

Filiera teoretica, profil real, specializarea: Matematica-informatica/ Stiinte ale naturii

Unitatea de
invatare

Continuturi

Informatica
si societatea

Definirea informaticii ca stiintd. Rolul informaticii in societate
Studii de caz ale unor situatii sociale, in abordare informatizata

Etapele rezolvarii problemelor. Exemple. Notiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.

Algoritmi | Dyte cu care lucreazd algoritmii (constante, variabile, expresii). Operatii asupra datelor (aritmetice, logice, relationale).
Limbajul | Reprezentarea algoritmilor. Pseudocod.
pseudocod | Principiile programarii structurate. Structuri de baza: structura liniard, structura alternativa, structura repetitiva
Prelucrarea numerelor :
e prelucrarea cifrelor unui numar (de exemplu, suma cifrelor, testarea proprietatii de palindrom etc.)
Algoritmi | ® probleme de divizibilitate (de exemplu, determinarea divizorilor unui numar, determinarea ¢.m.m.d.c./c.m.m.m.c., testare primalitate etc.)
elementari | calculul unor expresii simple (sume, produse etc.)
Prelucrarea unor secvente de valori
e determinare minim/maxim, verificarea unei proprietati (de exemplu, daca toate elementele din secventa sunt numere perfecte etc.)
e calculul unor expresii in care intervin valori din secventa (numararea elementelor pare/impare etc), generarea sirurilor recurente
Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului)
Exemple:
Aplicatii | ® .Rezolvarea ecua.!;iei. de gradul I side grgdul al Il-lea. Simpliﬁcqrea fractiilor. .Apli.ca‘;ii geqmetrice (diste.ln‘;a digtre doua .ppr.lctef
interdiscipli arlg/perlmetml unui triunghi, yolumul corpurllo.r regulate et.c.): Determinarea punctului de intersectie a doud mobile in miscare rectilinie si
nare uniforma. Determinarea masei moleculare a unui compus chimic.

Analiza eficientei unui algoritm. Exemplificari de modalitati de implementare a algoritmilor studiati.
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Elementele de baza ale limbajului de programare
1. Notiuni introductive
- Structura programelor
- Vocabularul limbajului
- Tipuri simple de date (standard)
- Constante, variabile, expresii
- Citirea/scrierea datelor
2. Structuri de control
- Structura liniara
- Structura alternativa
- Structuri repetitive
3. Mediul limbajului de programare studiat
- Prezentare generala
- Editarea programelor sursa
- Compilare, rulare, depanare

4. Tipuri structurate de date. Tipul tablou. Tablouri unidimensionale
5. Fisiere text. Definire, operatii specifice

6. Algoritmi fundamentali de prelucrare a datelor structurate in tablouri
- cautare secventiala, cautare binara
- sortare
- interclasare
7. Aplicatii interdisciplinare (specifice profilului).
Exemple orientative:
- Prelucrari statistice ale unei serii de valori
- Operatii cu polinoame
- Calcule combinatoriale
- Determinarea unor marimi fizice dintr-un circuit electric serie/paralel
- Aplicatii din genetica (legea cresterilor organice, etc.)
- Analizarea eficientei unui algoritm.
8. Aplicatii din viata cotidiana
Exemple orientative:
- Determinarea situatiei scolare a unui elev (medii semestriale, medii generale, numarul de
absente, etc.)
- Balanta de cheltuieli ale unei familii
- Determinarea salariului unei persoane
Evidenta operatiilor intr-un cont bancar
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